Муниципальное автономное образовательное учреждение дополнительного образования «Центр дополнительного образования»
 г. Енисейска Красноярского края

Программа практического мероприятия 
проекта ранней профессиональной ориентации 
учащихся 6 - 11-x классов общеобразовательных организаций 
«Билет в будущее» на 2022 год

Наименование профессионального направления: креативная среда, клипмейкер.
Уровень сложности: базовый.
Формат проведения: очный.
Время проведения: 90 минут.
Возрастная категория: 8-9, 10-11 классы.
Доступность для участников с ОВЗ: нет.
Автор программы: Черепанов А.В., педагог дополнительного образования.
Контакты автора: Красноярский край, г. Енисейск, +79832076150,  uelthbfy@mail.ru

I. Содержание программы 

Введение (10 минут)
Место и перспективы профессионального направления в современной экономике страны, мира
Профессия «клипмейкер» существует примерно 60 лет. Ее возникновение было обусловлено стремительным развитием киноиндустрии, телевидения и сферы шоу-бизнеса. Особенно востребованной она стала благодаря рекламным компаниям. Оказалось, что наиболее эффективный способ продвижения продукции – короткие видеоролики. Для их создания требовались специалисты с хорошо отточенными навыками работы с видео и звуком и отличным воображением. 
В странах Запада первые представители этой профессии появились в 1950-е годы, а в России – только в конце 20 столетия. Название этой профессии состоит из двух английских слов: clip (переводится как «стричь, вырезать») и make (обозначает «делать»). Таким образом, несложно догадаться, кто такой клипмейкер. Из самого названия понятно, что он занимается созданием коротких нарезок из фильмов, видео- и звуковых файлов, которые затем комбинируются в оригинальный, интересный видеоролик. 
Клипмейкер или режиссер видеоклипов – специалист, занимающийся созданием оригинальных, ярких и интересных рекламных или музыкальных видеороликов (клипов). В отличие от режиссеров кинофильмов, клипмейкеры способны передать большое количество информации всего за несколько минут эфира.
Ключевые навыки и знания для овладения
Профессия «клипмейкер» из сферы шоу-бизнеса. Плоды труда ее представителей мы видим почти ежедневно: в рекламе и клипах артистов. Качественно сделанный рекламный ролик или видеоклип, в создание которого режиссер вложил всю душу, может получить миллионы просмотров и принести ему всемирную известность. Лучших специалистов приглашают для работы со знаменитостями. 
Первое, что требуется от клипмейкера, – наличие художественного вкуса и творческого мышления. Высоко ценится умение рождать свежие, оригинальные идеи, четко представлять, как они должны выглядеть на экране, и доходчиво объяснять это остальным членам команды. Неуемная фантазия и способность к импровизации будут преимуществами. 
Помимо практических умений и навыков, клипмейкеру нужны теоретические знания: основ маркетинга; технологий и этапов производства рекламных видеороликов и клипов; специфики товара, который рекламируют, или имиджа артиста.       
Режиссер видеоклипов – руководящая должность. Следовательно, для работы ему необходимы организаторские способности, коммуникабельность и гибкость. Такому специалисту нужно быть эмоционально устойчивым и терпеливым. Со стрессами ему придется сталкиваться достаточно часто, поэтому крайне важно уметь управлять эмоциями. 
Как стать клипмейкером? Первый шаг – получить образование. Многие представители этой профессии имеют диплом режиссера. Лучше всего выбирать такие направления подготовки: «Режиссура кино и телевидения», «Режиссура телевизионных программ», «Режиссура рекламы и мультимедиа». Они позволят овладеть операторским искусством, режиссерским и сценарным мастерством, научиться цветокоррекции и монтажу. 
1-2 интересных факта о профессиональном             направлении
Карьерный рост режиссера клипов предсказать трудно. Одни всю жизнь занимаются мелкими, недорогими проектами, а другие достигают вершин в сфере шоу-бизнеса, сотрудничая с мировыми знаменитостями. Кстати, известный кинорежиссер Люк Бессон («5 элемент», «Леон», «Васаби», «Поцелуй дракона») начинал свою карьеру в «большом» кино именно с постановки музыкальных клипов. 
Самый дорогой клип в истории был снят на композицию Scream Майкла и Джанет Джексон. Он обошелся в 7 миллионов долларов. Его создателем был Марк Романек. На втором месте – клип на песню Die Another Day Мадонны. Его стоимость составила 6 миллионов 100 тысяч долларов. Работала над ним шведская клипмейкерская команда Traktor.
	Известный профессионал в области клипмейкинга в России в среднем зарабатывает от 200 до 7000 долларов за отдельно взятый проект.
В наше время формат визуализации на пике востребованности. Клипы никуда не исчезнут, так как это наиболее яркий и надежный способ доносить информацию и музыку до зрителя. Соответственно, профессия клипмейкера останется востребованной еще долго.
Связь задания в рамках пробы с реальной деятельностью
Сегодня вы попробуете себя в роли клипмейкера, создавая видеоролик. Вам предстоит разработать сюжет, собрать материал, обработать  изображение, звуковую информацию, видеоинформацию. Представить свой ролик как полноценное произведение, удивив нас оригинальной идеей, креативом.

Постановка задания (5 минут)
	Общая формулировка задания в рамках пробы
В рамках данной пробы, предлагается разработать содержание и создать видеоролик в программах Windows Movie Maker. Создание  качественного контента, увлекающего зрителей с первых секунд, помогает продвигать ролики в топ рекомендации.  Личный видеоблог с качественными видеороликами помогает авторам обрести популярность в выбранной нише, становится одним из способов дополнительного заработка.
Ролик состоит из видеоряда и звукового оформления. Видеоряд должен содержать фото и (или) видеоинформацию по выбранной теме. Смена изображений оформляется эффектами и переходами. В начале видеоряда и для выделения разделов применяются титры (в виде отдельных кадров и на кадрах). Видеоряд должен сопровождаться музыкальным произведением и сопроводительным текстом по теме, добавленной в ролик. Длительность ролика до 180 секунд.
Демонстрация финального результата, продукта
	Демонстрация видеоролика.

Выполнение (55 минут)
Пошаговая инструкция по выполнению задания
1. Сценарий.  Разработка идеи: сформировать идею, каждое действие должно иметь смысл и помогать раскрытию основной задумки.
2. Подготовка локации или декорации  к съёмкам. 
3. Знакомства с оборудованием. Подготовка оборудования к съемочному процессу: выбор оптики, настройки камеры, выбор и настройки светового оборудования.
4. Съёмочный процесс: план, ракурс, движение камеры согласно задуманное идеи, внутрикадровый монтаж.
5. Монтаж и постпродакш: сборка отснятого видео материала, подборка музыкальных композиций, цветокоррекция в соответствии с Инструкцией № 1.
Инструкция № 1 создания видеоролика в программах Windows Movie Maker
1. Открыть программу 
2. Загрузить материал для работы: 
Импорт изображений. 
На панели задач «Операции с фильмами» выбрать команду «Импорт изображений».
[image: ]
Выделить изображения. 
Примечание. Чтобы в окне импорта файла были видны изображения, следует в меню «ВИД» выбрать вариант просмотра содержимого папки «Эскизы страниц».
[image: ]
Нажать кнопку «Импорт».
[image: ]
Выбранные изображения отображаются в Сборнике программы.
[image: ]
Примечание. Во время работы над проектом периодически сохраняйте свои действия. Сначала сохраните проект. Меню «Файл», «Сохранить проект как…». Указать название проекта и месторасположение. По умолчанию проект сохраняется в папку «Мои видеозаписи». 
Далее периодически просто нажимайте на команду «Сохранить». 
Импорт звука или музыки. 
На панели задач «Операции с фильмами» выбрать команду «Импорт звука или музыки».
[image: ]
Открыть папку с музыкой, выбрать нужный звуковой файл (несколько файлов), нажать кнопку «Импорт».
[image: ]
Выбранный музыкальный файл отображается в Сборнике.
[image: ]
Шкала времени 
3. Монтаж фильма. 
Перетаскиваем изображения на «Шкалу времени». 
Примечание. По умолчанию изображения на шкале времени имеют продолжительность показа 5 секунд. Для увеличения/ уменьшения времени продолжения изображения необходимо навести мышью на правый край изображения на шкале и протянуть вправо/ влево до нужной продолжительности. 
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При необходимости можно увеличить/уменьшить шкалу времени. Это позволит увеличить/ уменьшить объекты на шкале времени (не продолжительность воспроизведения объекта).
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После того как все изображения перенесены на шкалу времени можно добавить кадр с названием видеоролика в начале ролика или титры в конце ролика. По желанию можно добавить текст на любой кадр ролика. 
Добавим название видеоролика. 
Для этого на панели задач «Операции с фильмами» в разделе 2. Монтаж фильма выбираем команду «Создание названий и титров».
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Введите название видеоролика в текстовое поле и нажмите команду «Готово», добавить название в фильм. По желанию можно изменить анимацию названия и изменить шрифт и цвет текста.
[image: ]
Перед изображениями появился кадр с названием видеоролика. Продолжительность этого кадра тоже можно изменять. 
Аналогично добавляются титры в конце фильма, название перед или после выбранного изображения, на выбранном изображении. 
Создание видео переходов. 
Для того чтобы одно изображение сменяло другое при переходе с эффектом, выберите на панели задач «Операции с фильмами» из раздела 2. Монтаж фильма команду «Просмотр видео переходов».
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Перейдите с режима «Шкала времени» на режим «Отображение раскадровки»
[image: ]
Перетаскиваем видео переход в квадратик между изображениями (кадрами/ клипами). 
После того как все видео переходы созданы, возвращаемся к прежнему режиму «Шкала времени».
[image: ]
На шкале времени можно заметить, что изображения «наехали» друг на друга – это видео переходы. 
Для отображения Сборника с изображением и звуковым файлом на панели задач «Операции с фильмами» раздела 2. Монтаж фильма выбрать команду «Отображение сборников». 
Перетаскиваем на шкалу времени звуковой файл. 
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После того как звуковой файл добавлен на «Шкалу времени» работа над проектом либо продолжается, либо готовый проект ролика сохраняется на компьютере в виде видеофайла. 
Когда работа над проектом продолжается? Когда не достигнут нужный результат. То есть, ряд из изображений больше/меньше длины звукового файла. В этом случае либо ряд с изображениями продолжается или лишние изображения удаляются, либо обрезается звуковой файл или добавляется еще звуковой файл на Шкалу времени. 
Как обрезать звуковой файл на Шкале времени? Навести мышью на край окончания звукового файла (появятся стрелки, как и при увеличении продолжительности изображения) и протянуть влево до окончания ряда с изображениями.
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Просмотр видеоролика в плеере программы. 
Прежде чем сохранять видеоролик на компьютере просмотрите то, что у вас получилось в плеере программы. 

[image: ]
Если проект редактировать больше не требуется, приступайте к сохранению проекта в виде видеоролика. 
4. Завершение создания фильма. 
На панели задач «Операции с фильмами» в разделе «Завершение создания фильма» выберите команду «Сохранение на компьютере».
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Введите название видеоролика. Укажите папку для сохранения видеоролика. По умолчанию видеофайл сохраняется в папку «Мои видеозаписи».
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Потребуется некоторое время для сохранения видеоролика
[image: ]
Если видеоролик удался, то я вас поздравляю! Если же требуется корректировка, то открывайте проект ролика и вносите изменения. После чего не забудьте сохранить проект и новый видеоролик.
Рекомендации для  наставника  по  организации процесса выполнения задания
1. Принять площадку проведения пробы. 
2. Распечатать предлагаемую инструкцию. 
3. Ознакомить с техникой безопасности на рабочем месте.
4. Выяснить уровень готовности каждого (знание ПК, знание программного обеспечения).
5. Объяснить задание (поставить цель). 
6. Раздать печатные инструкции. 
7. Продемонстрировать на своем рабочем месте ход выполнения задания. 
8. Проконтролировать процесс выполнения и отвечать на вопросы.
9. Проверить правильность выполнения всех необходимых этапов выполнения задания и соотнести готовый результат с шаблоном.

Контроль и оценка задания (20 минут)
Критерии успешного выполнения задания
Успешное завершение работы по алгоритму, предусмотренному в инструкции (наличие результата как такового).
Соответствие работы заявленной теме.
Креативность (новизна идеи, оригинальность, гибкость мышления).
Информативность, эстетичность.
Сочетание различных форматов подачи информации, жанров для раскрытия темы.
Качество видеосъемки, оформления презентации, работы;
Рекомендации для наставника по контролю результата, процедуре оценки
В материалах, используемых для оценки результативности пробы, могут быть отражены как составляющие пробы, так и ход ее рефлексивного осмысления, определения степени влияния на готовность к профессиональному самоопределению.

II. Инфраструктурный лист

	Наименование
	Рекомендуемые
	Количество
	На группу
	Степень

	Компьютер, ноутбук
	Достаточное количество оперативной памяти, производительный процессор и мощная видеокарта
	8
	4
	100 %

	Фотоаппарат со сменой оптикой и ручными установками 
	· Зеркальный фотоаппарат или недорогой камкордер

	4
	4
	100 %

	Микрофон, гарнитура
	· Беспроводная радиосистема с функциями шумоподавления
	8
	4/8
	100 %

	Комплект осветительного оборудования 
	· LED-панели с индексом CRI не менее 90, оснащенные рефлекторами, фильтрами и другими аксессуарами
	4
	4
	100 %

	Штатив, монопод, слайдер 
	· Штатив с плавающей головкой. Shotcut
	8
	4
	100 %

	Программное обеспечение:
-   Microsoft Office PowerPoint,
- Windows Movie Maker, Adobe Premiere;
- мультимедийные презентации и образцы видеоработ
	
	


	+








	100 %





image4.emf

image5.emf

image6.emf

image7.emf

image8.emf

image9.emf

image10.emf

image11.emf

image12.emf

image13.emf

image14.emf

image15.emf

image16.emf

image17.emf

image18.emf

image19.emf

image20.emf

image21.emf

image22.emf

image23.emf

image24.emf

image25.emf

image1.emf

image2.emf

image3.emf

